Proximity of Care
DESIGN GUIDE

Prototipagem

Esta é uma ferramenta
de inspiragdo que tem como
objetivo  direcionar vocé para
algumas abordagens de protdtipos
e testes que podem ser Uteis ao
elaborar projetos com criangas.
A prototipagem é uma forma de
“aprender-fazendo”.

Isso permite que vocé
explore possiveis interagdes e
relacionamentos entre pessoas,

ambientes, atividades, processos e
departamentos.

Comece refletindo sobre
o0 que vocé quer aprender com a
prototipagem (veja as perguntas de 1
a 5 a direita). Em seguida, leia sobre o
espectro de fidelidade (veja a pergunta
6). Identifique em que posigdo sua
atividade de prototipagem se encontra
- ela pode se posicionar numa escala
que vai protétipo com baixa fidelidade
(rapido e de baixo custo) ou protétipo
com alta fidelidade (robusto). Todas
as abordagens de prototipagem tém
seus pontos fortes e fracos. Leia as
sugestdes descritas no espectro e
reflita sobre suas proprias ideias.

O principal objetivo da
prototipagem é aprender sobre algo,
ndo vender sua ideia. Vocé pode usar
a prototipagem em diferentes estagios
do ciclo de vida do seu projeto. Mas
é importante identificar o objetivo por
tras de suas atividades desde o inicio.
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1) O que vocé esta prototipando?
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Por que vocé esta criando um protétipo?
O que esta buscando aprender e
alcangar? Como isso melhorara a saude,
a protegao, o estimulo e o suporte de
seus stakeholders-alvo?

N

N

3 Com quem vocé esta criando o prototipo?
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4) Quando esta criando o prototipo?
Como a prototipagem esta conectada
ao ciclo de vida do seu projeto? Como
ela estd conectada a vida cotidiana dos
participantes (por exemplo, calendario
escolar)?
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5) Onde os aprendizados de seu prototipo
terdo o maior impacto?

cidade

i

casa bairro

fH tay

Formato
template

Tamanho do grupo
pequeno (equipe principal)

Duragdo
2-3 horas

Experiéncia em facilitagdo
moderada
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6 Espectro de fidelidade: Como vocé poderia criar um prototipo?

baixa fidelidade (rapido)

Uso de materiais de baixo custo: papel, papeldo, esbogos,
movimento

POR QUE: para descobrir valores, preferéncias, possiveis usos,
principios de design, gerar ideias e perguntas para mais testes,
comunicar ideias aos parceiros

Pontos fracos: é dificil imaginar o resultado final, tem
capacidade limitada de mostrar ideias complexas, pode ser
visto como muito abstrato/silencioso, ndo mostra com precisdo
as condigdes do mundo real

média fidelidade

Materiais de qualidade média: protoétipos digitais, madeira,
pintura e desempenho

PORQUE: para refinar o que funciona em um contexto especifico, para
adicionar detalhes e materiais de maior qualidade, testar a viabilidade
e a factibilidade, avaliar a experiéncia do produto no mundo real
Pontos fracos: é dificil testar a operagdo e a manutengao, a
empolgagdo com o protdtipo pode criar um viés positivo e gerar
resultados falsos, capacidade limitada de abordar desafios
sociais complexos

Possiveis resultados: Relatorio de falhas (identificar o que ndo
esta funcionando), Resumo das Descobertas

alta fidelidade (robusta)

Materiais de alta qualidade: madeira, ago, protétipos digitais,
filme, podcast

POR QUE: para se preparar para a implementacgdo, enfrentar
novos desafios, concluir ideias

Pontos fracos: pode exigir conhecimento especializado, tempo e
dinheiro para a produgéo

Possiveis resultados: Estudo de caso de negbcios, proposta de
investimento, campanhas, exposigdes
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ideias de prototipos de baixa fidelidade
(rapida)

ideias de protétipos de média fidelidade

ideias de protétipos de alta fidelidade
(robusto)
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baixa fidelidade (rapida)

média fidelidade

alta fidelidade (robusta)
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t Tamanho do grupo
DESIGN GUIDE . pequeno (equipe principal)
CL\, Duragdo
- 2-3 horas
@ Experiéncia em facilitagdo
- moderada
Prototipagem #exemplos

Alguns dos protétipos implementados pelos parceiros do Proximity of Care sdo apresentados no espectro de fidelidade abaixo.
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Aprendendo sobre a manutengdo do mobiliario urbano, por Ciudad Emergente Prototipo de kit de amamentagédo, por E+1 Aprendendo sobre os sentidos através de méveis de madeira, por Espacio Ludico
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